Logik

Computerbau

Programmierung

Beschreibung

Fragen

Logik

die Reihe/n, die Reihen fortsetzen, die Reihe l6sen

die Regel/n, nach der Regel fortsetzen, die Regel erkennen
das Rad/R&der, an den Rddern drehen

Computerbau

S sprung

das Teil/e, das Bauteil/e; auch der Teil/e als Teilmenge, der Bestandteil/e

der Prozessor/en (CPU), der Kuhler/-, CPU-Kihler

das DVD-Laufwerk/e

das Gehduse/-, der Lifter/-, der Gehause-Lifter

die Grafik/en, die Karte/n, die Grafikkarte/n (GPU)

die Festplatte/n, die HDD-Festplatte, die SDD-Festplatte
das Netzwerk/e, die Netzwerkkarte/n

das W-LAN/-, auch WLAN (Wireless Local Area Network)
das Internet/-

das Netz/e, das Netzteil/e (PSU)

die Arbeit/en, der Speicher/-, der Arbeitsspeicher/- (RAM)
der Sound/s, die Soundkarte/n

Programmierung

der Roboter/-

der Weg/e, den kiirzesten Weg finden

das Ziel/e

der Schliissel/-, einen Schliissel einsammeln
programmieren, die einzelnen Schritte programmieren
das Hindernis/se, auf Hindernisse achten

die Reihenfolge/n, der Befehl/e, die Reihenfolge der Befehle beachten

bayern
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